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FIGURA 11 Altan, Ada nella jungla (1979).

le pagine del quaderno; & spessa quando definisce il bordo del tavolo
e ritorna pit sottile quando contorna la lampada e cosi via. Qual &
Teffetto diverso che si vuole ottenere in ciascuna delle due imma-
gini? Quali aspetti vengono sottolineati nella seconda che la prima
trascura? E viceversa: perché modulare la linea quando é piti facile
mantenerla costante?

Per trovare una spi ione a questo probl i lastrate-
gia di partire dalla linea uniforme, di capire in che cosa quella modu-
lata sia pit ricca, e di tornare infine a cercar di capire perché in fin
dei conti si possa fare uso di entrambe, a seconda delle situazioni.

Quello che la linea uniforme certamente fa & di disegnare le figu-
re. La linea uniforme ¢ una linea-contorno adeguata: ci permette
di distinguere quello che fa parte della figura da quello che invece &

34 | LINGUAGGI DEL FUMETTO

NON LO J( NEANCHE

/
2

r~ ©1988 Universal Press Syndic

40
4
)

FIGURA 12 Bill Watterson, Caivin e Hobbes (1988).

sfondo, quello che non ne fa parte. Nella fig. 1.1 non abbiamo infatti
nessuna difficolta a capire che cosa viene raffigurato; non abbiamo
nessuna difficolta a distinguere le figure dallo sfondo. Anche la linea
modulata ci fornisce questo, ma vi aggiunge qualcosa di pit.

Quello che manca (volutamente) alla figura di Altan, e che trovia-
mo invece in Bill , &lo spessore tridi 1 Non che,
per esempio, nell'immagine di Altan non si capisca che il dirigibile
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This volume explores comics as a language, placing them within the broad-
er landscape of mass communication—from illustration and painting to
photography, graphic design, literature, and cinema. It highlights their con-
nections, influences, and affinities with other expressive forms. Rather than
separating comics from other arts, it shows how they engage in dialogue
with all visual and narrative media, offering readers a rich, multimedia

perspective.
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