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NUOVA EDIZIONE 
RIVEDUTA 
E AGGIORNATA

Pubblicato per la prima volta nel 1991, I linguaggi del fumetto 
segnò una svolta negli studi italiani sull’arte sequenziale come 

forma espressiva e di comunicazione multiplanare. Con un approc-
cio semiotico rigoroso ma di grande accessibilità anche a un pub-
blico non specialistico, il libro si incanalò in una tradizione italiana di 
studi semiologici sul fumetto già prestigiosa – inaugurata nel nostro 
paese negli anni Sessanta da Umberto Eco, di cui lo stesso Barbieri 
era stato studente e allievo all'Università di Bologna – ma ancora im-
matura, ponendosi quasi istantaneamente come il testo più influente nel campo della 
semiotica visiva applicata al medium fumetto. 
Questa nuova edizione riveduta e ampliata – con due nuovi capitoli, immagini a corredo e 
diversi aggiornamenti cruciali rispetto al testo originario – riconosce lo statuto di classico 
dello studio di Barbieri. La dimostrazione è nel suo uso continuativo in ambito accademico: il 
volume è ancora oggi indicato quale lettura essenziale in corsi e seminari universitari e in tutte 
le scuole di fumetto italiane. 
Ben più che solo una descrizione argomentata di come il fumetto funzioni e si esprima, il libro 
è un vero e proprio trattato, corposo ma agile, sulla natura linguistica eclettica dei comics. 
I fumettisti hanno sempre attinto da altri linguaggi mediali e forme artistiche coevi o ante-
cedenti al fumetto stesso, costruendo – in modi sempre cangianti da epoca a epoca, da una 
tradizione nazionale all’altra e da autore ad autore – le sue strutture profonde di comunicazi-
one ed espressione e raffinando il loro dialogo visuoverbale e narrativo coi lettori. I linguaggi 
del fumetto, ora come trentacinque anni fa, offre gli strumenti principali per comprendere i 
meccanismi che regolano l’interazione tra parole e immagini all’interno delle strutture semi-
otiche del medium (vignette, strisce, pagine, storie, albi, volumi), la costruzione del ritmo nar-
rativo e la generazione del significato in una sequenza di vignette, che potrà avere un “sapore” 
ora cinematografico, ora teatrale, ora letterario, ora fotografico – perché interagente proprio 
con quei linguaggi – ma trasferito dentro all’ambiente e alle specificità proprie del fumetto. 
Ancor oggi il metodo di studio, la varietà delle analisi e lo stile di presentazione dei linguaggi 
del fumetto proposti dal libro di Daniele Barbieri rimangono fondamentali per chiunque – stu-
diosi, critici, appassionati – desideri leggere il fumetto, e le immagini in generale, con sguardo 

consapevole e critico.

Daniele Barbieri, semiologo, è tra i principali studiosi del fumetto in Italia. Insegna all'Accademia 
di Belle Arti di Bologna, all'ISIA di Urbino e all'Università di San Marino. Per Tunué ha anche 
pubblicato Maestri del fumetto (nella collana “Lapilli”, 2018). 
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AN UNMISSABLE GUIDE FOR 
COMICS ENTHUSIASTS

This volume explores comics as a language, placing them within the broad-

er landscape of mass communication—from illustration and painting to 

photography, graphic design, literature, and cinema. It highlights their con-

nections, influences, and affinities with other expressive forms. Rather than 

separating comics from other arts, it shows how they engage in dialogue 

with all visual and narrative media, offering readers a rich, multimedia 

perspective. 
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