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Highlights



POV: You are ten years old and about to take the big leap into middle school! How to deal 
with it? All you need is verve, emotions and  being a little out of the lines: in a word, 
BEA! With Bea you’ll discover the true value of friendship, shake with envy at Ginevra’s looks 
and feel butterflies in your stomach every time Paolo calls you ‘skate girl’! 

For budding readers looking for a friend!

CLUMSY, FIERY, IDEALISTIC AND FEET FIRMLY ON HER SKATEBOARD, 
BEA IS A GENUINE, AUTHENTIC PROTAGONIST WITH WHOM IT IS IMPOSSIBLE NOT TO IDENTIFY.

I AM BEA 
LAURA CARUSINO  

9+HL SERIES



# 1. I AM BEA. FIRST DAY AT MIDDLE SCHOOL!
Bea is about to begin middle school and…no, she isn’t worried at all! She just needs to find the right look and 
the right way to introduce herself… Luckily, waiting for her at the gate is Alix, her best friend, but so is her 
bitter rival with the same name, Bea. With her slightly over-enthusiastic parents, her teacher Mr. Top, love 
at first sight for Paolo P and a mystery, it’ll be a roaring start of the year!

#2. I AM BEA. FRIENDSHIP IN DANGER
Having just started middle school, Bea certainly didn’t expect her all-time arch rival Bea (the other one) and 
her bestie Ginevra, the most fashionable and unpleasant pair in the class, to ask her and Alix to work on a 
project together for Mr. Top! Bea remains uncertain but Alix plunges right in, leaving Bea feeling a little left 
out: could it be that her best friend is growing closer to those fakes and forgetting about her?

# 3. I AM BEA. I’M IN LOVE! 
A new classmate has arrived in Bea’s class. Matt is from England and has just moved with his family to Italy, 
where his grandparents are from. Maybe it’s his flowing hair or that accent, but in Bea’s heart it seems that 
there is less and less space for Paolo P., her love at first sight since the first day at school.

LAURA CARUSINO (1979) graduated in theatre and dramaturgy, and is an actress, 
presenter and singer. She is the face of L’Albero Azzurro, one of the most important 
and well-known children’s TV programmes (RAI YoYo). Laura has performed in many 
musicals and written numerous books for children. 

I AM BEA
14 x 20 cm | 144 pages 
softcover
ill. Erike De Pieri
June 2024

All rights available 

WITH TWO COLOURS 
ILLUSTRATIONS AND 
FUNNY KAWAII EMOJI. 

HL SERIES  9+

NEW



14 x 21 cm | 192 pages 
hardcover w/jacket 
August 2024

All rights available

 WINNER OF  
 IL BATTELLO  
 A VAPORE PRIZE 2023 

ELLIE, WITCH  
WITHOUT MAGIC
SARA BONGIOVANNI
A caprivating, masterfully written debut fantasy novel.

Ellie lives in a world where magic is an everyday thing for everyone, 
except for her. She is supposed to be an earth witch but still hasn’t 
worked out whether she is capable of casting a spell. For this reason, 
she takes magic classes. Perhaps this is why she feels so close to those 
who are different. When she finds a wounded werewolf cub, she can’t 
help but defend and try to cure it, even if werewolves have been the 
witches’ bitter enemies for centuries. Unfortunately, not everyone 
agrees, and a new battle is about to arrive in the Torshire. 

SARA BONGIOVANNI (Cuneo,1990) has always been passionate 
about reading and writing, and is an elementary school teacher. Ellie, 
Witch without Magic is her first novel and winner of the Battello a 
vapore Literary Prize. 

8+HL FICTION

NEW

A NOVEL THAT CAPTIVATES THE READER 
WITH ITS PERFECT COMBINATION OF 
SUSPENSE AND UNEXPECTED TWISTS.



OPPOSITE ATTRACT + FORCED PROXIMITY 
THE INGREDIENTS OF THIS CAPTIVATING 

CONTEMPORARY ROMANCE.

14 X 21 cm | 288 pages
softcover w/flaps
June 2024

All rights available

ALL FLOWERS  
OF MY SUMMER
G. ANNA
A girl from the city. A gruff but charming mountain man. 
Two troubled pasts and an unexpected and overwhelming 
summer romance.

When her biological mother dies, Matilde feels no grief: the woman 
who abandoned her years before was nothing to her but a series of 
notions about botany and flowers, which are also her great passion. 
When she finds herself in the mountain village to receive her alpine 
pasture as an inheritance, however, her strength for nature and her 
attraction to Eric, a young mountaineer in open contrast to her city 
mood, will change her perspective on many things, and make her 
blossom into an intense summer passion.

ANNA G. is the pseudonym of two young Italian authors. Both work in 
the fields of communication and creative writing. They are passionate 
about reading and romance. This is their first novel.

13+HL YA FICTION

NEW



AN ARTISTIC JOURNEY AS 
GRIPPING AS A THRILLER. 

30 ARTWORKS, 30 CLUES 
TO BECOME A REAL 

EXPERT.

16,5 x 23 cm | 128 pages 
hardcover 
May 2024

All rights available

DIMENSIONE: 173x238 mm   -   RIFILATO: 165x230 mm     DORSO QUADRO
CYANMAGENTAYELLOWBLACK

CANALINO 11 MM

EFFETTO OTTICO DEL CANALINO E ALLINEMENTO BOX 3 MM

COSTANTINO D’ORAZIO

EFFETTO OTTICO DEL CANALINO E ALLINEMENTO BOX 3 MM

CANALINO 11 MM

€ 17,90

Art Director: Fernando Ambrosi
Graphic Designer: Anna Iacaccia
Illustrazione di copertina: Giulia Rossi
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DETECTIVE DELL’ARTE

Cosa ci fa un drago tenuto al guinzaglio
da una principessa?

Perché Michelangelo ha raffigurato
Mosè con le corna?

Come mai Venere se ne sta in piedi
su una conchiglia in mezzo al mare?

IN QUESTO MANUALE PER GIOVANI DETECTIVE 
DELL’ARTE TROVERAI INDIZI PER RICONOSCE-
RE A COLPO SICURO 30 PERSONAGGI, PER SAPER 
LEGGERE I GESTI DEI PROTAGONISTI DEI DIPINTI 
E COGLIERE I DETTAGLI, IN UN VIAGGIO ARTISTI-
CO APPASSIONANTE COME UN GIALLO: PERCHÉ 
OGNI OPERA D’ARTE È UN MISTERO DA SVELARE!

dai 10 anni

COP_978885669533_d_orazio_detective_arte.indd   1COP_978885669533_d_orazio_detective_arte.indd   1 21/03/24   14:2121/03/24   14:21

ART DETECTIVE
COSTANTINO D’ORAZIO
Hidden in every work of art are secrets and mysteries  
just waiting to be solved. Let’s investigate!

Each work of art is a mystery to be revealed, filled with clues to 
analyse and investigate in order to understand the artist’s intentions, 
their technique and the era in which they were created. With the 
author’s help, you can delve into works by Michelangelo, Caravaggio, 
Pollaiolo, Durer, Botticelli, Picasso, Monet and many others.

COSTANTINO D’ORAZIO is an art historian, essayist and curator for 
MACRO (Museum of Contemporary Art in Rome). An author and public 
figure, he frequently speaks about art for radio and network television. 
He has published numerous exhibition catalogues and several books 
for adults. Caravaggio’s Mystery and The Adventure of Michelangelo 
are his novels for children. He also published 20 Masterpieces to Know 
Before You Grow Up, an outreach book on art for children.

11+HL NON FICTION

NEW

20 MASTERPIECES  
YOU SHOULD  
KNOW  
BEFORE YOU  
GROW UP    
16,5 x 23 cm | 128 pages 
hardcover
May 2023

All rights available



YA Fiction



13 x 18,5 | 144 pages
hardcover
January 2024

All rights available 

13+YA FICTION MARIO VARRELLA  
THE PROFESSOR 
THE BEAUTY OF FRAGILITY
Acknowledging fragility actually saves you.

Children of a time in which one must be invincible, we are used to put a 
distance from our inner selves. ‘Not thinking about it’ does not protect 
us from our pain. It all starts by admitting that we are wounded. Mario 
Varrella, one of TikTok’s best-loved teachers, shows us the coordinates 
for embarking on a journey to rediscover who we really are, to learn 
to appreciate the wonder of our fragility, to rediscover ourselves in 
a more authentic way, and to release the truest and most powerful 
version of ourselves.

MARIO VARRELLA ‘O Professor (Naples 1994) is a religion teacher at 
a technical institute on the outskirts of Rome. On TikTok he talks about 
the wonder of fragility and tries to break the false myth of perfection; 
his videos have garnered almost two million likes. His mission is to 
give today’s boys and girls the tools and awareness to understand 
themselves and live their best years, also through social media.

TO LEARN TO TALK ABOUT OUR MOST INTIMATE 
WOUNDS, WHICH WE MUST LEARN TO LOOK AT WITH 

AWARENESS AND RESILIENCE.

THE ISSUE OF PERFORMATIVITY IN TODAY’S WORLD 
AND THE IMPORTANTCE OF RE-EVALUATING THE WONDER 
OF BEING FRAGILE, TOLD BY A YOUNG PROFESSOR FROM 

NAPLES - WITH WHOM THE WHOLE OF TIKTOK FELL IN LOVE.

NEW



14 x 21 cm | 208 pages
softcover w/flaps
September 2023

All rights available

IT’S ALL BOOKTOK’S FAULT
EVERY BOOK IS A LOVE STORY 

VALENTINA CAMERINI 
A rom-com set in the world of BookTok.

Emily is a famous BookToker. T.J. Moon is a famous and very mysterious 
author. When he is captured on camera leaving his publishing house, 
Emily, spurred on by numerous requests from her followers, decides to 
begin a hunt for the author that involves the entire community.
The reactions are astonishing, the world of TikTok is in turmoil. Only 
one person seems not to be following her: Diego, a shy and reserved 
university student that Emily meets by chance in a bookshop. He might 
not agree with her but those green eyes certainly leave him breathless. 
And in the end, as Shakespeare wrote, “the course of true love never 
did run smooth”.

VALENTINA CAMERINI Milanese scriptwriter and author she 
writes books of all genres and for all audiences, from the very young 
onwards. She spends long days in search of the right words for her 
stories and every so often feels the need to leave the world of her 
imagination and take a peek at what is happening in the real world. And 
so, she discovered TikTok. This novel is the result of that encounter! A 
romantic comedy set in the world of BookTok.

DIMENSIONE: 145x218 mm   -   RIFILATO: 140x210 mm

5  M M  D I  A B B O N DA N Z A  P E R  L A  P I E G A 5  M M  D I  A B B O N D A N Z A  P E R  L A  P I E G A

Una commedia romanticaUna commedia romantica

ambientata nel mondoambientata nel mondo

del BookTok.del BookTok.

Emily è una BookToker di successo. 
T. J. Moon uno scrittore famoso e 
molto misterioso. Quando viene im-
mortalato di sfuggita fuori dal por-
tone della sua casa editrice, sprona-
ta dalle numerose richieste dei suoi 
follower, Emily decide di iniziare una 
vera e propria “caccia all’autore” che 
coinvolga tutta la community.
Le reazioni sono strabilianti, il mon-
do di TikTok è in subbuglio. Solo una 
persona pare non seguirla: Diego, uno 
studente universitario timido e riser-
vato che Emily incontra per caso in 
libreria. Non sarà d’accordo con lei, 
ma di sicuro i suoi occhi verdi lasciano 
senza fiato… E in fondo, come scrisse 
Shakespeare, “il corso del vero amo-
re non è mai andato liscio”.

Art Director: Fernando Ambrosi
Graphic Designer: Maddi Oldani
Illustrazioni di copertina: Sonia Ligorio

Sceneggiatrice e scrittrice, milanese, 
pubblica libri di ogni genere e per ogni 
pubblico, dai più piccoli in su. Tra-
scorrendo lunghissime giornate a cac-
cia delle parole giuste per le sue storie, 
ogni tanto sente l’esigenza di lasciare 
il mondo della sua fantasia e sbirciare 
cosa accade nel mondo reale. Così ha 
scoperto TikTok. Questo romanzo è il 
risultato di quell’incontro!

UNA BOOKTOKERUNA BOOKTOKER

DI SUCCESSO.DI SUCCESSO.

UN AUTOREUN AUTORE

MISTERIOSO.MISTERIOSO.

UNA SCOMMESSA CHEUNA SCOMMESSA CHE  

CAMBIERACAMBIERÀ̀ LE LORO VITE. LE LORO VITE.

Ogni libro eOgni libro è̀ una storia d'amore una storia d'amore

BookTokerBookToker
di successodi successo

AutoreAutore
misteriosomisterioso

Valentina CameriniValentina Camerini

Valentina CameriniValentina Camerini

CYANMAGENTAYELLOWBLACK

€ 15,90 www.edizpiemme.it

BookTok
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Tutta
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Tutta colpa del BookTok

COP_566-9193-140x210_ya_tutta_colpa_del_booktok.indd   1COP_566-9193-140x210_ya_tutta_colpa_del_booktok.indd   1 11/07/23   11:4311/07/23   11:43

14+YA FICTION

A SUCCESFULL BOOKTOKER.
A MYSTERIOUS AUTHOR.

A BET THAT WILL CHANGE THEIR LIVES.



DIMENSIONE: 140x210 mm     brossura

“Credo di non essere umana. Sono 
invisibile per la maggior parte delle 
persone. I pochi sfortunati che pos-
sono vedermi, muoiono.”
Zoe ha diciassette anni, una passio-
ne sconfinata per la musica e meno 
per la scuola. Un’adolescente come 
tante, quindi, ma solo all’apparen-
za: a differenza di molte sue coeta-
nee che si sentono invisibili, Zoe in-
visibile lo è davvero. 
Zoe è una banshee, creature leggen-
darie dai capelli lunghi che possono 
essere viste solo da chi sta per morire, 
e non una qualunque: con quei suoi 
capelli a caschetto e la speciale con-
nessione con il mondo degli umani, 
i poteri di Zoe non sono paragona-
bili a quelli di nessun’altra banshee.
Ma il giorno in cui appare a Damia-
no, il ragazzo di cui è innamorata, 
Zoe capisce che, poteri o non pote-
ri, rischia di perderlo per sempre. Per 
lei inizia una corsa contro il tempo 
che la costringerà a scegliere: lascia-
re morire Damiano, restando fedele 
alla sua natura, o ribellarsi alla Leg-
ge delle banshee, pagandone le leta-
li conseguenze?
Un esordio potente, una nuova voce 
fresca e originale, sensibile e irrive-
rente che vi terrà incollati fino all’ul-
tima pagina.

€ 17,00

Art Director: Fernando Ambrosi
Graphic Designer: Anna Iacaccia
Illustrazioni di copertina: Ambra Garlaschelli

Vernante Pallotti (Verona, 1998) è 
una sceneggiatrice, scrittrice e gior-
nalista italiana. Il suo nome le è stato 
dato per errore e significa “Colei che 
porta la primavera”. Autrice di pro-
dotti televisivi e cinematografici per 
ragazzi, Vernante crede che il gesto 
più intelligente da fare oggi, insieme 
a piantare alberi, sia dare importan-
za ai bambini e agli adolescenti. Lei 
lo fa scrivendo per loro.
Banshee, selezionato al Milano Pitch, 
è il suo romanzo d’esordio.

VERNANTE PALLOTTI

CYANMAGENTAYELLOWBLACK

www.edizpiemme.it

V E R N A N T E  PA L LOT T I

«Gli umani muoiono, devi fartene una ragione.
Sarebbe come dare un nome a ogni fiocco di neve,

per poi vederlo sciogliersi sul parabrezza della vita.»
Mi fermai un istante nel corridoio illuminato

da neon verdognoli, aveva catturato la mia attenzione.
«Mai interferire con la vita o con la morte degli umani!

È questa la Legge delle banshee.
Le ribelli non vengono perdonate.»

COP_978885668811_Pallotti_Banshee.indd   1COP_978885668811_Pallotti_Banshee.indd   1 31/08/22   11:2231/08/22   11:22

14 x 21 cm | 384 pages 
softcover w/flaps 
October 2022

BANSHEE 
IMPOSSIBLE LOVE NEVER DIES

VERNANTE PALLOTTI
A thrilling, page-turning debut by a sensitive  
and irreverent new voice, that will keep you glued  
to the last page. 

Zoe is seventeen years old. Unlike many of her peers who feel 
invisible, Zoe really is invisible. She is a banshee, invisible girls who 
can only be sensed by those on the verge of death. With no family 
and no past, after a terrible accident she can’t recall, Zoe survives 
on petty theft in Milan. When suddenly Zoe stops being invisible 
to Damiano, the boy she is in love with, she is faced with a choice: 
try to save him, thus breaking every banshee law, or become the 
leader of her community. An adrenaline-fueled race against time in 
which friendship, love, and death intertwine against the backdrop of 
a ghostly contemporary Milan, where the stakes are much higher 
than just an impossible romance.

VERNANTE PALLOTTI (1998) she is a director, author  
and screenwriter. She graduated in screenwriting from  
the Luchino Visconti School of Cinema of Milan and starts working 
with the production company T-Rex Digimation. In 2019 she 
directed a commercial for UNICEF, and in 2021 she was author and 
showrunner of the TV series Animal House (Rai Gulp). She currently 
writes about music for Indie Italia Magazine and Indie Eye.

13+YA FICTION

A FEMALE-DRIVEN NOVEL 
THAT TACKLES ADOLESCENT THEMES 

WITH A SUPERNATURAL SPIN.

  RIGHTS SOLD:
Russia l Eksmo



MG 
Fiction



13,5 x 20 cm | 192 pages
softcover 
May 2024

All rights available

DIM: 13,5x20 cm
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L’UNIONE FA LA FORZA

LA TESTA PIENA DI SOGNI

Illustrazioni di CLAUDIA PLESCIA

www.battelloavapore.it

€ 00,00

PANTONE 151 C

FABRIZIO ALTIERI

Devi immaginare,
inventare, solo così
cambierai il mondo.

Chi sono io?” Nonno Novello ha perso la memoria e que-
sta è la domanda che tutte le mattine rivolge a suo nipo-

te. Così a Silvestro viene un’idea: con l’aiuto di due amici e 
della baffuta nonna Argene, farà vivere al nonno molte altre 
vite… Basta qualche travestimento ed eccolo chef, ammi-
raglio, guardiano di un faro, domatore di leoni. Ogni giorno 
una nuova avventura per provare a cambiare il mondo!

COP_Mio nonno e un domatore di leoni.indd   1COP_Mio nonno e un domatore di leoni.indd   1 19/03/24   10:4319/03/24   10:43

MY GRANDPA  
IS A LION TRAINER 
FABRIZIO ALTIERI
Using his imagination, a grandchild invents many 
adventurous lives for his grandpa, who has lost his memory. 

Giacomo’s grandpa is very old and has lost his memory. Every morning 
he wakes up and asks his grandson, “Who am I?”. Giacomo has an 
excellent idea: each day he tells his grandpa that as a young man he 
was a lion trainer, or the commander of a submarine, or a great actor 
or orchestra conductor or famous chef. Grandpa is happy, and in truth, 
there is one thing he remembers: just how much he loves his grandson 
Giacomo!

FABRIZIO ALTIERI has a degree in mechanical engineering and wanted 
to be an inventor when he grew up. Instead, he became a teacher and 
children’s writer, but in both cases he still has to invent things all the 
time to captivate his students and readers. The Strange Case of Dupont 
Library sold more than 15.000 copies. 

9+

A POETIC AND MOVING STORY ON ALZHEIMER’S 
AND THE RELATIONSHIP BETWEEN 

GRANDPARENTS AND GRANDCHILDREN.

NEW

MG FICTION



14 x 21 cm | 240 pages 
Hardcover 
January 2024 

All rights available

EMELINE IN THE  
VILLAGE OF THE RIGHTEOUS
DANIELA PALUMBO
The sequel to the bestselling “Le valigie di Auschwitz”.

Emeline, a French girl who features among the protagonists  
of Le valigie di Auschwitz, arrives in Chambon sur Lignon, a village 
south of Lyon that years later would be named as Righteous Among 
the Nations for having hidden and saved some 5,000 Jews. There, 
Emeline meets René and other survivors, and tries to rebuild her life. 

DANIELA PALUMBO was born in Rome in 1965 and lives in Milan 
where she works for the monthly “Scarp de’ Tenis,” a historic street 
newspaper. Her book Le valigie di Auschwitz won the Il Battello  
a Vapore literary prize in 2010, and sold more than 30,000 copies.  
She worked with Liliana Segre on the children’s bestsellers Fino 
a quando la mia stella brillerà and Scolpitelo nel vostro cuore.

10+

A POWERFUL AND MOVING STORY THAT TELLS 
THE STORY OF THE HOLOCAUST AND THE 

HARDSHIPS OF THOSE WHO SURVIVED. 

MORE THAN
30,000 

COPIES SOLD

NEW

MG FICTION

AUSCHWITZ  
SUITCASES
240 pages



14 x 21 cm | 208 pages 
hardcover w/jacket 
April 2024

All rights available

DIMENSIONE: 145x218 mm   -   RIFILATO: 140x210 mm           CARTONATO

5  M M  D I  A B B O N DA N Z A  P E R  L A  P I E G A 5  M M  D I  A B B O N D A N Z A  P E R  L A  P I E G A

Morathi ha quindici anni e per colpa 
della guerra civile deve fuggire dal suo 
paese, il Camerun. Sbarca clandesti-
namente in Puglia e inizia a lavorare 
nei campi sotto padrone, raccoglien-
do ortaggi per dodici ore al giorno e 
dormendo in baracche di fortuna, in 
balia di caporali senza scrupoli che 
sfruttano gli immigrati come lui.
Un giorno Mimmo, il braccio destro 
del padrone, gli propone un lavoro di-
verso: andare a vendere la frutta e la 
verdura nei paesi vicini. Dopo tanto 
tempo, Morathi rivede scene di vita 
normale, fa nuove amicizie, entra in 
una scuola dove desidera ricomincia-
re a studiare…
Piano piano, il sogno di un futuro mi-
gliore si affaccerà di nuovo nella sua 
vita, ma per realizzarlo Morathi do-
vrà liberarsi dalle catene dei capora-
li lottando per avere un contratto di 
lavoro per sé e per tutti i braccian-
ti come lui.

CYANMAGENTAYELLOWBLACK

Nato a Milano, è un insegnante di 
scuola elementare e formatore per il 
corso di laurea in Scienze della For-
mazione Primaria dell’Università 
degli Studi di Milano-Bicocca. Ha 
scritto moltissimi libri per bambini e 
ragazzi. Con Nuno di niente ha vin-
to il Premio Il Battello a Vapore nel 
2017 e il Premio Gigante delle Lan-
ghe nel 2020.

dai 10 anni

roberto morgese

ROBERTO M
ORGESE

ROBERTO MORGESE

Art Director: Fernando Ambrosi
Graphic Designer: Maddi Oldani
Illustrazioni di copertina: Giovanni Da Re

€ 16,00

Con una postfazione
dell’Associazione Terra!

Associazione che lavora per tutelare 
i braccianti  contro il caporalato e lo 
sfruttamento in agricoltura.

La pace basta volerla
ma per accorgersI

dI che cosa sIa bIsogna capIre
che sIamo tuttI

nella stessa sItuazIone.

COP_566-9416-io_non_ho_padroni_140x210_oneshot_cartonato.indd   1COP_566-9416-io_non_ho_padroni_140x210_oneshot_cartonato.indd   1 21/03/24   12:1221/03/24   12:12

I HAVE NO MASTER
ROBERTO MORGESE
A story of redemption and courage that deals with worker 
exploitation in Italy.

Morathi is 15 years old and comes from Cameroon, which he fled due 
to the civil war. The boat carrying him lands in Puglia in secret and 
he is set to work the fields under a master. Through his friendship 
with Mimmo, the master’s right-hand man, he slowly manages to 
free himself from the burden of exploitation by travelling around the 
country villages in an Ape selling fruit and vegetables. He meets new 
friends, and develops a social and political awareness that leads him to 
support the field workers’ protests to secure work contracts.

ROBERTO MORGESE is an elementary school teacher and teaches on 
the degree course in the science of primary education at the Università 
di Milano-Bicocca. He has been writing for children and teenagers for 
many years. His book Nuno di niente was awarded Il Battello a Vapore 
Literary Prize in 2017 and the Gigante delle Langhe Prize in 2020.

11+

NEW

MG FICTION



14 x 21 cm | 96 pages 
hardcover w/jacket 
May 2024

All rights available

Dalla maestra di “Matematica in gioco” 

VALERIA RAZZINI

Il primo romanzo  
della maestra  

di matematica più 
famosa del web
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 1000
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THE MATHLYMPICS
VALERIA RAZZINI
A “mathematical” novel, containing fun exercise sheets 
directly linked to the book’s plot. 

When Class 5aC from the primary school in the small town of San 
Basilia are invited to the Mathlympics being held the following year, 
everyone thinks it’s a joke. The class doesn’t seem to be bursting 
with future Nobel prize winners, but their teacher Miss Marcella 
fully believes they can do it. And so begins the adventure-filled 
preparation by 5aC, featuring exercises in class and mathematical 
challenges found pretty much by chance. This class of bunglers will 
prove that everyone can have fun with maths.

VALERIA RAZZINI, a primary school teacher specialising in inclusive 
pedagogy, works with institutions as a trainer and lecturer in 
communication. She received her second degree in science of primary 
education at the Università di Reggio Emilia, with a specialisation in 
specific learning disorders and special educational needs. She has 
published various essays and books for children and teenagers on the 
various aspects of teaching mathematics.

10+

NEW

MG FICTION

A FUN NOVEL TO OVERCOME THE FEAR 
OF MATHEMATICS, UNDERSTANDING ITS ESSENCE 

AND USEFULNESS.



14 x 20 cm | 144 pages
hardcover 
ill. Sara Menetti
September 2023

All rights available

14 x 20 cm | 144 pages
hardcover
ill. Sara Menetti
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dai 9 anni

“Finalmente una storia che ci rende giustizia!” 
Associazione Internazionale Suini Uniti

“Un libro che vi farà grugnire dalle risate.” 
L’Eco del Maiale

“Una trama sorprendente, per essere
frutto di un’intelligenza umana.”

Il Corriere delle Intelligenze Artificiali

Una goffa indagine suina 

GENIALITÀ... 

SCOPPIETTANTE

UNA PAGINA

TIRA L'ALTRA

S.O.S.
IMPREVISTI!

LEZIONI

DI MUSICA

POTERE

DELL'AMICIZIA

(O DELL'AMORE?)

Prof dall’aria un po’ LOSCA,
una SCUOLA originale, 

rumori sospetti nei sotterranei…

Aggiungete un MAIALE
CON I SUPERPOTERI che ama

raccontare barzellette,

e otterrete un MISTERO esilarante!

Ventuno ragazzi e ragazze in prima

media sono pronti a disarmare

un NEMICO insospettabile, deciso…

a CONQUISTARE IL MONDO!

Con TANTE BARZELLETTE super divertenti! 
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MONSTERS DON’T PEE
FAUSTO VITALIANO 
A clumsy, laugh-out-loud swine investigation.

A slightly shady teacher, an eccentric school, suspicious noises in the 
basement…Add a pig with superpowers that loves telling jokes and you 
get an exhilarating mystery! Twenty-one girls and boys in their first 
year of middle school are ready to take down an unexpected enemy 
who is hellbent on taking over the world! 

FAUSTO VITALIANO is a legendary scriptwriter for Mickey Mouse and 
other Disney cartoons. In 2020 he made his debut as a crime writer 
with the Gori Misticò trilogy. This is his first mystery for children. 

9+CHAPTER BOOK

PACKED FULL OF HILARIOUS JOKES.
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HORROR

€ 14,50

LEONARDO LUPO
IL CASTELLO MALEDETTO

UN CASTELLO PIENO DI OMBRE 
UN’UNICA VIA D’USCITA

VINCE CHI RIESCE A FUGGIRE

L’UNICA ESCAPE ROOM 
CHE STA DENTRO A UN LIBRO!

Il libro che hai tra le mani è ispirato al feno-
meno dell’Escape Room, un gioco immersivo 
che mette alla prova il tuo intuito e le tue 
capacità strategiche. In questa storia il prota-
gonista sei tu: dietro ogni porta di questo ca-
stello si nasconde un’insidia. Risolvi gli enig-
mi, studia gli indizi, scova le stanze nascoste, 
decifra i codici e avanza nel gioco. Il tempo 
stringe, ma bisogna restare lucidi e cercare di 
fare la mossa giusta per non cadere in un tra-
nello mortale.

SEI PRONTO A METTERTI IN GIOCO?
•  Spostati nello spazio usando i numeri  

dei paragrafi
•  Annota tutti gli indizi sulla SCHEDA DI GIOCO 
•  Hai i minuti contati: attento a non finire 

le CLESSIDRE 
•  Guarda bene dappertutto. Usa lo ZOOM 

per osservare i dettagli più da vicino 
•  Raccogli gli OGGETTI che trovi.  

Potrebbero tornarti utili 

ATTENTO AI DETTAGLI: LA SOLUZIONE  
SI NASCONDE DOVE MENO TE LO ASPETTI

“Dove vai?” esclama Diego raggiungendoti e sbir-
ciando preoccupato oltre l’arco. “Non vorrai mica 
salire?”
“Se vediamo qualcosa che non ci convince tor-
niamo subito. Decidiamo una parola, e se la dici 
facciamo dietrofront all’istante.”
“Gibilterra” butta lì Diego.
“Perfetto. Non appena dici ‘Gibilterra’ ce ne an-
diamo, promesso. Sei pronto?”

In gita scolastica, in compagnia del tuo amico più 
fidato, trasgredire le regole è quasi un dovere. E 
allora, nonostante i professori vi abbiano vietato 
di avvicinarvi troppo al castello abbandonato che 
sorge sulla collina, l’occasione per scattare un sel-
fie davanti alle sue antiche mura vi pare troppo 
ghiotta per lasciarvela scappare. Ma una semplice 
bravata potrebbe trasformarsi in una trappola che 
non lascia scampo. Sì, perché nelle segrete sotter-
ranee piene di scheletri e nelle sale solo in apparen-
za abbandonate da secoli un vampiro avido della 
vostra energia vitale vi sfiderà senza sosta con i 
suoi enigmi. Risolverli potrebbe non bastare a sal-
varvi, perché una strana stanchezza vi sta toglien-
do le forze e, se non vi sbrigate a trovare il modo 
di scappare, rischia di travolgervi senza pietà.

 TOP SECRET - NON APRIRE! 
STANZA SEGRETA
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ESCAPE BOOK 
THE HAUNTED CASTLE
LEONARDO LUPO
The only escape room that fits in a book!

The book you are holding is inspired by escape rooms, an immersive 
game that puts your intuition and strategic abilities to the test: you are 
the protagonist in this story. Hidden dangers lurk behind every door in 
the castle. Solve the puzzles, study the clues, reveal the hidden rooms, 
decipher the codes and move forward in the game. Time is running 
out, but you must remain calm and try to make the right move to avoid 
falling into a mortal trap.
Ready to start playing?

LEONARDO LUPO is the pseudonym used by the authors Simone 
Laudiero, Fabrizio Luisi and Pier Mauro Tamburini.  

11+

ENTER THIS BOOK. 
LEAVING WILL BE 

(ALMOST) IMPOSSIBLE.

MG FICTION

OVER
50,000 
COPIES 
SOLD

CYANMAGENTAYELLOWBLACK

Art Director: Fernando Ambrosi
Progetto Grafico: Cristina Giubaldo / studio pym
Illustrazione di copertina: Riccardo Massironi

THRILLER

€ 13,50

LEONARDO LUPO
LA VILLA MISTERIOSA

CHIUSO IN UNA VILLA MISTERIOSA
UN’UNICA VIA D’USCITA

VINCE CHI RIESCE A FUGGIRE

L’UNICA ESCAPE ROOM 
CHE STA DENTRO A UN LIBRO!

Il libro che hai tra le mani è ispirato al feno-
meno dell’Escape Room, un gioco immersivo 
che mette alla prova il tuo intuito e le tue 
capacità strategiche. 
In questa storia il protagonista sei tu: sei ri-
masto chiuso in una villa misteriosa, con por-
te e finestre sbarrate e dovrai ricorrere a tutto 
il tuo ingegno per riuscire a fuggire. Risolvi 
gli enigmi, trova gli indizi, svela i rompicapo, 
decifra i codici e avanza nel gioco. I minuti 
passano, ma tu devi rimanere lucido perché 
nella villa c’è qualcun altro. E sta venendo a 
cercarti...

SEI PRONTO A METTERTI IN GIOCO?
•  Spostati nello spazio usando i numeri  

dei paragrafi
•  Annota tutti gli indizi sulla SCHEDA DI GIOCO 
•  Hai i minuti contati: attento a non finire 

le CLESSIDRE 
•  Guarda bene dappertutto. Usa lo ZOOM 

per osservare i dettagli più da vicino 
•  Raccogli gli OGGETTI che trovi.  

Potrebbero tornarti utili 

ATTENTO AI DETTAGLI: LA SOLUZIONE  
SI NASCONDE DOVE MENO TE LO ASPETTI
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“Copritevi la bocca!” gridi, ma è tardi: Dario 
si sta già accasciando. Presa dal panico, Chiara 
corre alla porta blindata e si mette a tempestarla 
di pugni; Stefano non sa se aiutarla o fermarla. 
Tu provi a coprirti la bocca con la manica, ma già 
vedi tutto nero…

Quando Chiara ti ha invitato alla festa eri al set-
timo cielo. Arrivato alla villa, però, lei non c’è 
ancora, mentre vieni subito avvicinato da Stefa-
no, il bullo della scuola, e Dario, il suo compare. 
Per fortuna poco dopo eccola che arriva, splendi-
da come sempre. 
La festa si svolge in giardino ed è vietato entrare 
in casa. Chiara ti racconta che, secondo una leg-
genda, lì un tempo abitava un Barone assassino. 
E a quanto pare il suo fantasma ancora si aggira 
tra le stanze. Mentre lo dice apre il portone e sgu-
scia dentro. Che altro puoi fare, se non seguirla? 
Ma dopo pochi passi lei sparisce con un grido.
Provi a tornare indietro per chiedere aiuto ma la 
porta è sbarrata.
Ben presto capisci che in quella villa si annida un 
mistero molto più pericoloso e reale di una leg-
genda. Devi assolutamente trovare Chiara prima 
che sia troppo tardi! 

 TOP SECRET - NON APRIRE! 
STANZA SEGRETA
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€ 14,50

LEONARDO LUPO
LA PRIGIONE DEGLI ORRORI

CHIUSO NELLA PRIGIONE DEGLI ORRORI
UN’UNICA VIA D’USCITA

VINCE CHI RIESCE A FUGGIRE

L’UNICA ESCAPE ROOM 
CHE STA DENTRO A UN LIBRO!

Il libro che hai tra le mani è ispirato al fe-
nomeno dell’Escape Room, un gioco immer-
sivo che mette alla prova il tuo intuito e le 
tue capacità strategiche. In questa storia il 
protagonista sei tu: sei in un carcere abban-
donato che custodisce molti segreti e dovrai 
ricorrere a tutto il tuo ingegno per riuscire 
a fuggire. Risolvi gli enigmi, trova gli indizi, 
svela i rompicapo, decifra i codici e avanza 
nel gioco. I minuti passano, ma bisogna re-
stare lucidi, perché dietro quelle fredde pareti 
qualcuno sta spiando le tue mosse... 

SEI PRONTO A METTERTI IN GIOCO?
•  Spostati nello spazio usando i numeri  

dei paragrafi
•  Annota tutti gli indizi sulla SCHEDA DI GIOCO 
•  Hai i minuti contati: attento a non finire 

le CLESSIDRE 
•  Guarda bene dappertutto. Usa lo ZOOM 

per osservare i dettagli più da vicino 
•  Raccogli gli OGGETTI che trovi.  

Potrebbero tornarti utili 

ATTENTO AI DETTAGLI: LA SOLUZIONE  
SI NASCONDE DOVE MENO TE LO ASPETTI

“No, no!” gridi tornando indietro, e prendi a 
pugni il muro. Alle tue spalle senti anche Loren-
zo che urla, ti dice di stare calmo e di cercare 
una maniglia, una serratura, qualsiasi cosa. Ma 
il muro che hai davanti è liscio come una parete 
qualunque e non vedi un modo di riaprire il pas-
saggio.

Quando il tuo amico Lorenzo ti ha portato da-
vanti al vecchio carcere abbandonato, tutto pen-
savi tranne che avrebbe osato schiudere il pesan-
te portone ed entrare. E, a quel punto, non hai 
avuto scelta: lo hai seguito. 
Una volta dentro, tra macerie, strane scritte sui 
muri e lugubri celle vuote, una sensazione cre-
scente di pericolo si fa strada in voi. E la sen-
sazione si trasforma in certezza non appena vi 
accorgete che siete finiti in un vicolo cieco e la 
via d’uscita è bloccata. A peggiorare la situazio-
ne, non molto distanti, vi arrivano voci concitate 
e rabbiosi latrati di cani. I misteri che aleggiano 
tra i corridoi della prigione vi stanno lentamente 
avvolgendo, senza lasciarvi scampo. 

 TOP SECRET - NON APRIRE! 
STANZA SEGRETA
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LEONARDO LUPO
INCUBO AL LUNA PARK

CHIUSO IN UN LUNA PARK DA INCUBO
UN’UNICA VIA D’USCITA

VINCE CHI RIESCE A FUGGIRE

L’UNICA ESCAPE ROOM 
CHE STA DENTRO A UN LIBRO!

Il libro che hai tra le mani è ispirato al feno-
meno dell’Escape Room, un gioco immersivo 
che mette alla prova il tuo intuito e le tue 
capacità strategiche. In questa storia il pro-
tagonista sei tu: dovrai ricorrere a tutto il 
tuo ingegno per riuscire a fuggire da un luna 
park distrutto da un incendio in circostanze 
poco chiare. Risolvi gli enigmi, studia gli in-
dizi, scova le stanze nascoste, decifra i codici 
e avanza nel gioco. I minuti passano, ma bi-
sogna restare lucidi per trovare la via d’uscita 
dall’incubo… 

SEI PRONTO A METTERTI IN GIOCO?
•  Spostati nello spazio usando i numeri  

dei paragrafi
•  Annota tutti gli indizi sulla SCHEDA DI GIOCO 
•  Hai i minuti contati: attento a non finire 

le CLESSIDRE 
•  Guarda bene dappertutto. Usa lo ZOOM 

per osservare i dettagli più da vicino 
•  Raccogli gli OGGETTI che trovi.  

Potrebbero tornarti utili 

ATTENTO AI DETTAGLI: LA SOLUZIONE  
SI NASCONDE DOVE MENO TE LO ASPETTI

La stanza risuona degli scampanellii delle varie 
attrazioni, quasi coprono l’ansimare di Alex che 
prova a forzare le porte. E se questa non fosse 
la soluzione? Eppure non hai mai sentito parlare 
di un luna park che ti costringe a risolvere degli 
enigmi per poter uscire…

Voi tre fratelli in giro da soli per tutta la sera: final-
mente un’avventura in questa vacanza fin troppo 
tranquilla! Quando vi intrufolate in un luna park 
abbandonato e devastato da un incendio, e poi 
all’interno di un padiglione con attrazioni strana-
mente funzionanti, siete certi che avrete una bella 
storia da raccontare quando tornerete a casa. 
Ma tornare a casa non è così scontato, nel mo-
mento in cui vi accorgete che la porta d’ingresso 
è bloccata e l’inquietante voce registrata del co-
niglio Bunny, la mascotte del parco, vi esorta a 
risolvere degli enigmi per poter uscire…
Per scappare ci vorranno ingegno e sangue fred-
do, perché nel buio qualcuno o qualcosa spia le 
vostre mosse e farà di tutto per tenervi rinchiusi.

 TOP SECRET - NON APRIRE! 
STANZA SEGRETA
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€ 14,50

LEONARDO LUPO
LA PIRAMIDE DELLA MORTE

CHIUSO IN UNA PIRAMIDE BUIA
UN’UNICA VIA D’USCITA

VINCE CHI RIESCE A FUGGIRE

L’UNICA ESCAPE ROOM 
CHE STA DENTRO A UN LIBRO!

Il libro che hai tra le mani è ispirato al feno-
meno dell’Escape Room, un gioco immersivo 
che mette alla prova il tuo intuito e le tue ca-
pacità strategiche. In questa storia il protago-
nista sei tu: in una piramide che nasconde un 
antico e pericoloso segreto, dovrai ricorrere 
a tutto il tuo ingegno per riuscire a fuggire. 
Risolvi gli enigmi, studia gli indizi, scova le 
stanze nascoste, decifra i codici e avanza nel 
gioco. I minuti passano, ma bisogna restare 
lucidi e cercare di fare la mossa giusta per 
non cadere in un tranello mortale.   

SEI PRONTO A METTERTI IN GIOCO?
•  Spostati nello spazio usando i numeri  

dei paragrafi
•  Annota tutti gli indizi sulla SCHEDA DI GIOCO 
•  Hai i minuti contati: attento a non finire 

le CLESSIDRE 
•  Guarda bene dappertutto. Usa lo ZOOM 

per osservare i dettagli più da vicino 
•  Raccogli gli OGGETTI che trovi.  

Potrebbero tornarti utili 

ATTENTO AI DETTAGLI: LA SOLUZIONE  
SI NASCONDE DOVE MENO TE LO ASPETTI

A Sule quasi manca il fiato: “C’è qualcosa lì in 
fondo…”.
D’un tratto anche tu sei intimidita: che cos’è que-
sta stanzetta segreta? Davvero siete i primi a met-
tervi piede dopo migliaia di anni?
“Può essere pericoloso” dice il tuo amico tra i 
denti. “Non dovremmo entrare…”
“Nemmeno un’occhiata?”

Cosa c’è di meglio per concludere una vacanza 
in Egitto che intrufolarsi in una piramide appe-
na scoperta e ancora semisepolta dalla sabbia? Se 
poi ad accompagnarti c’è Sule, figlio di una guida 
turistica del luogo ed esperto di geroglifici e storie 
di faraoni, non c’è nulla da temere. Ma forse non 
avete considerato l’abilità degli antichi costrut-
tori, che per proteggere il riposo eterno dei loro 
sovrani si inventavano passaggi segreti, botole 
nascoste e trabocchetti mortali. Per poter uscire 
vivi da questa trappola buia in cui ancora riecheg-
giano misteriosi sussurri, dovrete risolvere enigmi 
che attendevano da millenni, e stare bene attenti a 
dove mettete i piedi, perché nessuno sa cosa può 
accadere se un faraone assetato di vendetta viene 
risvegliato…

 TOP SECRET - NON APRIRE! 
STANZA SEGRETA
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PER GIOVANI LETTRICI

E LETTORI SENZA PAURA PAOLA BARBATO

PAOLA BARBATO, scrittrice e sceneggiatrice di fumetti, tra 
cui Dylan Dog, vincitrice del Premio Scerbanenco nel 2008, 
per Piemme ha scritto numerosi thriller. Per Il Battello a Vapore 
ha già pubblicato con successo gli horror-thriller Il ritornante, 
Il diario del giorno dopo, Il rifugio segreto e La piega del tempo.

dai 12 anni

Succede. Come è successo ad Alice Sartori, la nuova arrivata nella 
3a D, svanita nel nulla. Esiste un momento, nella vita di ciascuno 
di noi, in cui veniamo dimenticati. Si tratta di quell’attimo in cui 
scompariamo, contemporaneamente, dai pensieri di chiunque ci 
conosca e nella memoria del mondo non esistiamo più. 
La dimenticanza può durare un battito di ciglia, una manciata di 
secondi, minuti, perfino ore. E in quel lasso di tempo in cui sia-
mo ancora reali eppure assenti dalla memoria collettiva, qualcosa 
accade. Mentre ci siamo eppure non ci siamo, qualcuno ci vede.
Ci riconosce. E se l’istante dura abbastanza a lungo, davanti a noi 
potrebbe comparire la Porta Viola.

€ 12,90
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DARK 
THE PURPLE DOOR 
PAOLA BARBATO 
For fearless young readers.

It happens. Just like it happened to Alice Sartori, the new arrival to 
class 3a who disappeared into thin air. There is a moment in each of our 
lives in which we are forgotten. It happens in that moment when we 
disappear from the thoughts of everyone who knows us at the same 
time, and we no longer exist in the world’s memory.
This forgetting can last a heartbeat, a few seconds, minutes, hours 
even. And in that time in which we are still real and yet absent from the 
collective memory, something happens. While we are between being 
there and not there, someone sees us. They recognise us. And if that 
moment lasts long enough, the Purple Door might appear before us.

PAOLA BARBATO writer and screenwriter of comics, including Dylan 
Dog, as well as being a creator for TV. She has published widely popular 
thriller-noir novels for Rizzoli and Piemme. 

12+MG FICTION

FROM A MASTER THRILLER WRITER 
COMES A NEW DARK STORY 

FOR YOUNG READERS.



AN EXPLOSION OF SURPRISES,  
EXTRAVAGANT CHARACTERS 

AND PLOT-TWISTS.

ENG SAMPLE  
AVAILABLE

14 x 21 cm | 288 pages 
hardcover w/flaps
March 2022
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11+MG FICTION FUNERAL PARTY 
GUIDO SGARDOLI 
A thrilling and unbelievable biography that retraces  
the history of the twentieth century. 

It’s January 1, 2000. The sky is white as a shroud and Unlucky Strong 
has just died (at the age of 100!). A motley group of characters gather 
at his countryside mansion to get their hands on his inheritance. But 
the Old One has left something different to the world of the living: 
the memory of an extraordinary life, almost entirely secret, and full 
of incredible stories. From travels to wars to loves to illegitimate 
children to an unspecified number of unlikely jobs, Unlucky’s life is a 
mystery to be discovered. And that’s just what the guests at his funeral 
party do. Trapped in his villa by an epic snowstorm, between toasts 
and accusations of murder, they find themselves reliving the life of the 
mean old man, who perhaps was not so mean after all.

GUIDO SGARDOLI is a former veterinarian and one of the most 
popular Italian writers for children, appreciated both by critics and the 
public. He is the winner of the Premio Strega Ragazze e Ragazzi with 
The Stone (Piemme), a three-time winner of the Premio Andersen. His 
books have been translated into numerous languages. 
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THE COACH MYSTERY
 ROBERTO BRATTI 
A crime on the sidelines.

It all begins on the eve before the youth team’s championship final. The 
game is being played away in Posillipo and, strangely, the team’s coach 
never arrives. At the end of the match, the club’s president standing on 
the sidelines receives a telephone call: the coach has been found dead, 
under a bridge. They are saying it could be suicide, or might have been 
an accident, but Carlo and his friends immediately set to investigating. 

ROBERTO BRATTI is a freelance journalist who also writes children’s 
books, and gives workshops on cyberbullying in schools. He won the 
Bancarellino Prize, the Giovanni Arpino Prize and received the Special 
Jury Mention of the Castello di Sanguinetto Award. He won the 2019 
Battello a Vapore Literary Prize with this novel.

NEW

CRIME & MISTERY 11+

Mistery novels just for young readers. Suspense, 
crimes, intrigues and complex plots, each book 
holds a case that will put readers to the test.
Beloved children’s authors and most  
esteemed detective novelists for adults  
sign this successful series.

 

CRIME & MISTERY    10-12+



CRIME & MISTERY	 10-12+

DIMENSIONE: 140x210 mm 

Mai uscire
dai sentieri
tracciati.

DANIELA
MORELLIDANIELA  MORELLI

delitto ad alta quota

DANIELA MORELLI si è formata alla Civica 
Scuola d’arte drammatica Piccolo Teatro di Milano 
ed è drammaturga e sceneggiatrice. Per ragazzi,
è autrice di romanzi storici di successo, tra i quali:
I ragazzi delle barricate, Il bambino di Itaca,
Fuga da Pompei. Questo è il suo primo giallo.

La memoria è ritornata. La voce ancora no. La bella Ermia giace nel 
letto di un ospedale dal giorno di quel terribile incidente in montagna. 
Ricorda la notte stellata, la discesa sulla neve ghiacciata, il cartello che 
indicava la pista e poi… il dirupo e il pendolo nel vuoto. E se quella caduta 
all’apparenza accidentale fosse invece stata pianificata in ogni dettaglio? 
Mentre Ermia è immobile nel letto, i suoi compagni dichiarano al testardo 
commissario Lorusso la propria innocenza, e a lei il proprio senso di colpa. 
Lorusso indaga, muovendosi nello slalom di invidie, gelosie, segreti 
e tradimenti di quel gruppo di amici che si diceva unito da un patto di 
eterna fedeltà. E fa affiorare una verità che nessuno avrebbe immaginato.

I gialli per ragazzi
dai 12 anni

€ 11,90

Art Director: Fernando Ambrosi
Graphic Designer: Sara Signorini
Illustrazione di copertina: Giordano Poloni
Logo Giallo e Nero: Nicolò Giacomin
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MURDER AT THE 
CASTLE 
 FAUSTO VITALIANO 
Giac, Luis, Gaia and Jamila 
are all obsessed with the 
Middle Ages. So much so 
that they call themselves 
the Young Knights of the 
Fifth Seal. When an elderly 
philanthropist is found 
dead in his own castle, the 
kids decide to investigate 
(poisonings and castles are 
highly medieval after all!). 
From clueless policemen, 
greedy bankers, threats in 
the night, electric tricycles, 
and hard-to-report loves, 
the key to solving the case 
will come from the Young 
Knights themselves.

 FAUSTO VITALIANO  He has 
written comics and cartoons 
for Disney and Rainbow, 
Sergio Bonelli, Edizioni 
BD and BD Music. He has 
worked for radio, TV theatre 
and newspapers, has edited, 
written and translated 
books among others he 
published for Bompiani La 
mezzaluna di sabbia, the first 
volume in the series of the 
latest investigations of Gori 
Misticò.

TWO VIDEOS,  
ONE CRIME
 ENRICO PANDIANI 
Matteo and his friends find 
an old home movie in an 
antique chest. Soon they’re 
wrapped up in a cold-case 
mystery leading  
back to a robbery-murder 
from 20 years ago, whose 
hidden loot has never been 
found. It will be the home 
movie, combined with 
another one that the young 
detectives are able to find 
and decode, that will solve 
the case.
 ENRICO PANDIANI 
renowned author of 
successful crime books, he 
made his debut in 2009 with 
the detective series Les 
Italiens. This is the first novel 
in the Ventura Gang series.

CRIME IN THE 
MOUNTAINS 
 DANIELA MORELLI 
Her memory has returned, 
her voice has not. Ermia has 
been lying in a hospital bed 
since the day of that terrible 
accident in the mountains. 
What if that supposedly 
accidental fall had instead 
been meticulously planned? 
While Ermia is immobile 
in bed, her companions 
plead their innocence 
to the stubborn police 
commissioner Lorusso, who 
investigates, bringing to the 
surface a truth that no one 
would have ever imagined.
 DANIELA MORELLI   
studied at Milan’s Civica 
Scuola d’arte drammatica 
Piccolo Teatro and works 
as a dramaturg and 
scriptwriter. She is the 
author of several successful 
historical novels for children 
and young adults including: 
I ragazzi delle barricate, Il 
bambino di Itaca and Fuga 
da Pompei. This is her first 
crime novel.
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NEVER GO OFF 
THE BEATEN 

TRACK.

LOVED BY 
READERS AND 
CRITICS ALIKE, 

THE SERIES 
BOASTS MORE 

THAN 25 TITLES 
AND A TOTAL  

OF 54 REPRINTS.

BELOVED 
CHILDREN’S 
AUTHORS 

AND HIGHLY 
ESTEEMED 
DETECTIVE 

NOVELISTS FOR 
ADULTS HAVE 
WRITTEN THIS 
SUCCESSFUL 

SERIES.



KILLER GAMER
SIMONE LAUDIERO
Pietro is obsessed with video 
games, but when his idol, 
Anton, the top gamer of the 
moment is murdered, Pietro 
gets involved and decides to 
investigate. He searches for 
clues online links between 
the gamer’s real and virtual 
life. That is, until Pietro 
guesses the truth and the 
killer elects him as the next 
enemy to be eliminated...

SIMONE LAUDIERO, writer 
and screenwriter, is the 
founder of Vice, a group 
of television writers who 
have signed numerous cult 
series. For Battello a Vapore, 
he published the trilogy 
The Superhero Academy. 
With his writing collective, 
he co-wrote the YA sci-
fi Millennials (Mondadori, 
2018).

DEAD MAN TALKING    
 GUIDO SGARDOLI  
Guido thinks he’s already seen 
it all: his father is the town 
mortician, his mother holds 
séances in the living room to 
supplement the family income, 
and his little sister can predict 
the future. But when one night 
he finds himself face to face 
with the ghost of Weird-Eye, 
the wacky junkyard custodian 
whose death he accidentally 
caused, he realizes that his 
misadventures have just 
begun...

 GUIDO SGARDOLI  is one 
of Italy’s most popular and 
critically-acclaimed children’s 
authors. He won the Premio 
Strega Ragazze e Ragazzi, 
and the Premio Andersen, 
the Premio Cento and the 
Bancarellino. 

BLAKE FOLGOLDO:  
THE DETECTIVE 
WHO DIDN’T EXIST         
FABRIZIO ALTIERI
Lucca, 1903. Manlio Molesti, 
head of the tobacco factory, 
has been murdered. Wrongly 
accused Nadia the cigar-
maker, mother of little Olga 
and Claudio. Straight out of 
Claudio’s imagination comes 
Blake Folgoldo, an Italian-
Argentine detective who 
rides around on horseback 
armed with a rifle and a 
guitar. By a strange twist of 
fate, it is Blake, the detective 
who does not exist, who will 
have to rescue Nadia and 
sniff out the untraceable 
culprit...

FABRIZIO ALTIERI has 
a degree in mechanical 
engineering and wanted 
to be an inventor when he 
grew up. Instead, he became 
a teacher and children’s 
writer.

CRIME & MISTERY	 10-12+
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I’M A TIGER, 
YOU WON’T 

SEE ME 
UNTIL I’M 

CLOSE, AND 
THEN IT WILL 
BE TOO LATE. 

LIFE IS NOT  
A VIDEO 
GAME, 

BUT A VIDEO 
GAME  

CAN COST 
YOU YOUR 

LIFE.

GHOSTS  
+  

HUMOR GALORE  
=  

A NOIR  
TO DIE FOR... 

FROM LAUGHING! 



CRIME & MISTERY	 10-12+

MYSTERY ON  
THE SET          
 LUISA MATTIA,  
 JANNA CARIOLI 
Rome, 1950s. When Flora’s 
aunt Dora invites her to 
work as assistant makeup 
artist at Cinecittà, she 
thinks she’s dreaming. And 
the first set is none other 
than Roman Holiday: what 
a shame that someone has 
stolen a priceless brooch 
from Audrey Hepburn’s 
costume, and Aunt Dora is 
the one under suspicion. 
Flora must find the real 
culprit. 

 LUISA MATTIA  former 
teacher, writer and 
scriptwriter, Winner of the 
Pippi Award (2006) and the 
Andersen Award (2008) as 
best author. She founded 
the Edizioni dei Bambini, a 
project for children to write 
and illustrate their own 
books. 

 JANNA CARIOLI  is a 
journalist and creator 
of TV shows, cartoons, 
songs, theatrical texts 
and children’s books. She 
teaches screenwriting at 
Bottega Finzioni.

WHERE DID THEY 
GO? 
 EMANUELA DA ROS 
In the summer of their 
fourteenth year, amidst 
constant arguing and heavy 
silences, cousins Lola and 
Carolina pack their bags for 
the boring and distant Apice, 
where their grandmother 
awaits them. The two 
frenemies slowly find the 
small town interesting 
(could it have something to 
do with the two handsome 
boys they’ve started to go 
on adventures with?). But 
when one of the cousins 
disappears, to solve the 
mystery the other will have 
to rely on the sniffs of a 
cat, a crazy vigilante, and a 
mailman in love.

 EMANUELA DA ROS  
graduate in Byzantine 
Art History, is an Italian 
journalist, professor and 
writer. She has published 
several books for children. 
She is the director of 
the online newspaper 
Quindicinale.

DELICTUM 
 LIA CELI 
A man knocks at the door 
of Cicero’s villa. His name is 
Lucius Crispus and he needs 
the help of Rome’s most 
famous lawyer for a murder 
case. The great orator is 
hesitant, but young Tullia has 
no doubts: the case must be 
investigated! Not for nothing 
is she Cicero’s daughter: 
she’s got talent to spare and 
wants to prove to everyone 
that girls are not born just to 
weave and spin...

 LIA CELI  is a satire author.  
She has written as well as 
for TV and radio. She has 
published numerous books 
for adults and children, 
including the Ice Magic 
Series (E/L).
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softcover | June 2021

All rights available 

14 x 21 cm | 149 pages
softcover | October 2020

All rights available 
(including cinema/TV)

14 x 21 cm | 176 pages 
softcover | October 2021
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CINECITTÀ IS 
THE LAND OF 
FICTION: THE 

QUESTION IS WHO 
IS LYING,  
AND WHY. 

A DETECTIVE  
IN ANCIENT 

ROME.

A FUNNY, 
HEARTWARMING 

DETECTIVE 
STORY, WINNER OF 
THE ANGUISSOLA 

PRIZE 2020.
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MINI-MISTERIES

THE MONSTROUS CASE  
OF THE SOFA-EATER
SIMONE LAUDIERO
Who has eaten half the sofa!? The plot thickens  
in the Monster family. 

Grugo is the youngest in a family of monsters: mum, dad, older 
sister and Grugo all live in the same house and, every evening, they 
sit on their lovely sofa to watch a film. One morning, however, the 
family wakes up to discover that someone has eaten half of the sofa! 
Everyone blames grandpa, who is the hungriest in the family, but he 
denies it. Grugo decides to investigate in order to clear his name.  
But a big surprise is waiting for him!

SIMONE LAUDIERO (Napoli, 1979), author and screenwriter,  
is founder of a group of television authors, and has written cult TV 
series. He published the trilogy The Superhero Academy with  
il Battello a Vapore and wrote the YA science-fiction Millennials 
(Mondadori, 2018). He teaches the course ‘Writing Adventure’ 
for the Holden School. 

5+

Il presente documento potrà essere utilizzato solo ed esclusivamente per finalità di consultazione.
Tutti i contenuti al suo interno, testi, immagini, copertine, video e qualsiasi altra informazione, non sono definitivi.

Ne è vietata la riproduzione, nonché la pubblicazione sia integralmente che in parte.
© 2018 Mondadori - Mondadori Libri S.P.A. - P.IVA 08856650968
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PRIMO PIANO

HERE COME MINI-MISTERIES: 
A FIRST READER SERIES DEDICATED 
ENTIRELY TO MYSTERIES STORIES.

BRIEF STORIES, LITTLE MYSTERIES 
TO SOLVE, BIG ADVENTURES, 
AND MANY ILLUSTRATIONS! 

NEW
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DIM: 14,2x20,9 cm

Boss e Apollo vivono come prin-
cipi in un verde giardino, con 

le ciotole sempre piene. Ma un giorno le trovano 
vuote, e non è stato il topo Dentino! I responsabili 
sono i Randagi: un gatto mingherlino e una bellis-
sima gatta… Possono dei nemici diventare amici?

Illustrazioni di CHIARA GALLETTI
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ALTA DOSE DI TENEREZZA

100% AVVENTURA

L’AMICIZIA ABBATTE OGNI MURO
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ANNALISA STRADA

VEDETE? NON SONO L’UNICOVEDETE? NON SONO L’UNICO
A RUBACCHIARE NELLAA RUBACCHIARE NELLA

CIOTOLA DEI CICCIOGATTI...CIOTOLA DEI CICCIOGATTI...

LIBRO AD ALTA LEGGIBILITÀ
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THE CHUBBY CATS 
ANNALISA STRADA 
House cats vs. Street cats. Can they ever be friends?

Boss and Apollo live like royalty in a beautiful garden, with their food 
bowls always full. But one day, they find them empty and not because 
of Toothy the mouse! The culprits are the Street cats: a skinny boy cat 
and a beautiful girl cat. Can enemies become friends?

ANNALISA STRADA is a beloved children’s book author and a 
secondary school humanities teacher. She has won numerous awards, 
including the Andersen Prize, the Giant of the Langhe, the Cento Prize, 
the Arpino Prize, and the Selezione Bancarellino.

5+CHAPTER BOOK

NEW



14 x 21 cm | 32 pages
paperback 
ill. Giada Carboni
September 2023

All rights available

DIM: 14,2x20,9 cm

Che imbarazzo! Cesare ha mangia-
to un buon piatto di fagioli e ora 

ha un fastidioso mal di pancia che gli fa scappare 
le puzzette. Quell’odore sembra un fantasmino che 
lo insegue perfino in aula. Ma a un certo punto la 
puzzetta si presenta…

Illustrazioni di GIADA CARBONI
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CI PIACCIAMO COME SIAMO

VIVA LA FANTASIA!

TRA I BANCHI DI SCUOLA

PIACERE, SONO PETO, PIACERE, SONO PETO, 
IL FANTASMA  IL FANTASMA  

DELLA PUZZETTA!DELLA PUZZETTA!

LORENZO
MOLINO

TESTO IN STAMPATELLO MAIUSCOLO
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THE GHOST POOP
LORENZO MOLINO
I’m Stinky, the ghost poop, nice to meet you!

How embarrassing! Cesare has eaten a delicious plate of beans but 
now he’s got an annoying tummy ache that has made him all farty. The 
smell seems like a ghost following him all the way into the classroom. 
But then, the fart introduces itself.

LORENZO MOLINO was born in Monza in 1997. After his degree  
in scriptwriting at the Luchino Visconti Civica Scuola di Cinema,  
he attended the Belleville Scuola di Scrittura. If he’s not at his desk 
writing podcasts and stories, he can probably be found among the 
shelves of the bookshop in Trezzo sull’Adda, where he teaches creative 
writing, or along the banks of some river, where he goes walking in 
search of new ideas.

CHAPTER BOOK 4+

A CREATIVE AND HILARIOUS STORY 
ABOUT FRIENDSHIP AND ACCEPTANCE.



DIM: 14,2x20,9 cm

Ogni sera, anche se ha la luci-
na accesa vicina al letto, Luca 

si nasconde sotto le coperte perché ha paura del 
buio. Sa che con la luce e con il buio le cose non 
cambiano, ma lui ha paurissima lo stesso. E dire che 
di notte c’è qualcuno più pauroso di lui…

Illustrazioni di STEFANO MARTINUZ
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PER SUPERARE LE PROPRIE PAURE 

DA LEGGERE CON IL PIGIAMA

TESTO IN STAMPATELLO MAIUSCOLO

PAOLA
BARBATO

BRRR ... BRRR ... 
ALTRO CHE SOGNI D’ORO!ALTRO CHE SOGNI D’ORO!

STAMPATELLO 
MAIUSCOLO
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PAOLA BARBATO

WHO IS THE BIG BAD  
WOLF AFRAID OF?
The big bad wolf is afraid of losing all his fur like Uncle Anacleto. How 
bad that would be, and also how cold! A long coat, a thick wig and little 
woolen bows here and there, that’s the solution! But dressed like that, 
will anyone still be afraid of him

WHO IS THE EVIL GHOST AFRAID OF?
Why ghosts only haunt abandoned houses? To avoid being hung out 
to dry like socks! In inhabited houses, in fact, people do the thing that 
terrifies them most: laundry!

THE DARK IS SO SCARY!
Every evening, even if he has a nightlight next to his bed, Luca hides 
beneath the covers because he is scared of the dark. But the dark is 
even more scared than him. So they’ll find a way to be scared  
a little bit each.

PAOLA BARBATO writer and screenwriter of comics, including  
Dylan Dog, as well as being a creator for TV. She has published widely 
popular thriller-noir novels for Rizzoli and Piemme. 

14 x 21 cm | 48 pages
softocover 
ill. Stefano Martinuz, 
Daniela Dogliani
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FROM THE POINT 
OF VIEW OF THE 
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soffrire a causa loro e poi andare avanti; fare qualcosa per 

risolverli e andare avanti. 

Essere felici non è merito proprio. È una grazia. 

Essere felici è stare insieme e sentire che Dio è con noi. 

Solo un cuore aperto è un cuore felice.
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TEACHER OF HAPPINESS
POPE FRANCIS
A children’s book celebrating the 10 year  
anniversary of Francis’s papacy.

Some wonder how it can be possible to be happy in a world like today’s, 
after the pandemic and in a time of war. Pope Francis uses simple 
language to point out the happiness of small things. All of his preaching 
is imbued with a “positive spirit,” he insists on maintaining happiness 
and, as a result, on hope. Collected in a picture book for little ones.

POPE FRANCIS who ascended to the papal throne in 2013, has 
brought a Franciscan spirit to the Catholic Church that has surprised, 
fascinated, and distinguished the faithful. At 85 years old, he is about to 
complete 10 years as Pope.

A STORY BY POPE FRANCIS FOR CHILDREN, 
SHOWING THEM THE WAY TO HAPPINESS.

5+CHAPTER BOOK
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Art Director: Fernando Ambrosi
Graphic Design: Sara Signorini
Illustrazioni: Alessandro Sanna

“Impara dalla meraviglia,
coltiva lo stupore.
Vivi, ama, credi.”

Francesco è il Papa dei bambini, 

sempre presenti nei suoi messaggi  

come modello da cui il mondo adul-

to ha molto da imparare. Ai ragazzi 

e alle ragazze si rivolge spesso come 

un padre, un fratello maggiore, un 

nonno, toccando tutti i temi che li 

riguardano: dall’amicizia, alla scuo-

la, alla famiglia…

Con il suo linguaggio semplice e 

concreto, ma straordinariamente 

potente, riesce a trasmettere anche 

ai più piccoli la forza della sua fede 

e il senso delle sue riflessioni.

Questo libro raccoglie in forma di 

dizionario, dalla A di Amore alla Z 

di Zelo, alcune delle più belle frasi 

e degli insegnamenti del Pontefice.

Nessuna voce sta a sé, ma ciascuna 

rimanda a un’altra, in una catena 

di significati che aiutano i ragazzi 

a trovare le risposte ai grandi inter-

rogativi che crescendo si pongono.
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Le parole del Papa
per i ragazzi

PAPA FRANCESCO
Jorge Mario Bergoglio è nato a 

Buenos Aires il 17 dicembre 1936.

Dal 13 marzo 2013 è il 266° papa 

della Chiesa cattolica. Ha preso il 

suo nome di pontefice da France-

sco d’Assisi, perché è “l’uomo del-

la povertà, l’uomo della pace”.

Edizioni Piemme ha pubblica-

to il suo libro Il nome di Dio è

Misericordia. Una conversazione 

con Andrea Tornielli (tradotto in 

100 paesi) e Laudato si’. L’encicli-

ca raccontata ai ragazzi. 

COP_6407-sovra.indd   1 21/02/18   14:15
CYANMAGENTAYELLOWBLACK

L
e p

iu
 b

e
lle sto

rie
d
e
l V

a
n
g
e
lo

Questo libro raccoglie le più impor-
tanti parabole del Vangelo: il padre 
misericordioso, il buon pastore, il 
seme di senape e tante altre. Papa 
Francesco riprende queste storie ap-
parentemente semplici e compren-
sibili a tutti che, attraverso i suoi 
commenti e le sue riflessioni, sve-
lano ai più piccoli il significato più 
profondo e universale del messaggio 
evangelico. Rispetto, giustizia, di-
gnità e accoglienza: insegnamenti 
che ognuno di noi, fin da bambino, 
dovrebbe fare propri e coltivare, 
facendosene guidare sempre, sia nei 
piccoli gesti di vita quotidiana che 
nelle scelte più importanti.

Jorge Mario Bergoglio, nato a Bue-
nos Aires nel 1936, dal 13 marzo 
2013 è il 266° papa della Chiesa 
cattolica. Ha preso il suo nome di 
pontefice da Francesco d’Assisi, per-
ché è “l’uomo della povertà, l’uomo 
della pace”.
Con Piemme ha pubblicato, tra 
gli altri, Il nome di Dio è Misericor-

dia. Una conversazione con Andrea 

Tornielli (tradotto in 100 paesi), 
Dio è giovane, e nel Battello a Va-
pore, Laudato si’. L’enciclica rac-

contata ai ragazzi e A come Amore, 

B come Bambino.  

PAPA FRANCESCO

€ 14,50

Art Director: Fernando Ambrosi
Graphic Design: Sara Signorini
Illustrazioni: Giulia Orecchia
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Le piu belle storie
del Vangelo
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La parabola del buon samaritano,
della pecorella smarrita, del padre misericordioso

e tante altre, spiegate da Papa Francesco
con parole semplici e dirette, 
per insegnare ai bambini a riconoscere 

i grandi valori della vita.

 IL VANGELO E STATO SCRITTO
PER OGNUNO DI NOI. 

E, QUANDO LO LEGGO, DEVO CHIEDERMI
COSA IL SIGNORE VUOLE DIRE A ME.
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ABC OF LOVE
age: 8+ | 14 X 21 cm | 128 pages 
ill. Alessandro Sanna

THE MOST BEAUTIFUL 
STORIES OF THE GOSPEL

age: 8+ | 14 X 21 cm | 144 pages
ill. Giulia Orecchia
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60 ADVENTURES  
TO LIVE IN NATURE 
MARCO PRIORI, ALICE CENTIONI
From the creators of the very first Nature Camps,  
the new Junior Woodchucks Guidebook 2.0

Camp under the stars, follow animal tracks... take home a bug! These 
are just a few of the activities gathered by Marco Priori who, ten years 
ago, together with Alice, founded Nature Camps, weeks dedicated 
to immersing kids from 9 to 13 in nature. Today, ever since the camp 
became a registered trademark, nature camps have become so popular 
that every year increasing numbers of boys and girls are spending 
part of their summer at one. This book collects the best adventures 
to experience in nature, without leaving out scientific concepts, to 
become aware of our surroundings, train our senses, and live in balance 
with nature.

MARCO PRIORI is a Master Survivalist, Professional Instructor and 
International Relations Manager of the Italian Survival Federation. 
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